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ROZWIAZANIE KAMPANII DLA JEDNEGO GRACZA

Wstep

Pierwsza czes¢ poradnika do gry Command & Conquer 3: Wojny o Tyberium zawiera szczegotowe
rozwigzanie do wszystkich misji kampanii dla jednego gracza. Opisy scenariuszy zostaty
skonstruowane w taki sposdb, aby uwzgledni¢ w nich nie tylko zadania gtéwne, ale réwniez cele
bonusowe. Dokfadne wskazdwki dotyczace przyjetego przeze mnie schematu oraz legende do
mapek, znajdziesz ponizej.

Uwaga! Porady zaprezentowane w ponizszym rozwigzaniu nie sg jedynymi skutecznymi metodami
na pokonanie danego problemu. Gra jest skonstruowana w taki sposéb, ze pewne rzeczy mozna
wykonac¢ zupetnie inaczej, stosujgc odmienng taktyke oraz inne jednostki. W solucji tej staratem sie
uwzgledni¢ najlepsze moim zdaniem rozwigzania.

Strona: 3



Command & Conquer 3: Wojny o Tyberium - Poradnik GRY-OnLine

Jak czytaé¢ opisy misji?

W opisie kazdej misji znajdziesz

potozenie na zamieszczonych obok mapkach.

W przewazajacej wiekszosci opisow, cele misji nie sa utozone w prawidtowej kolejnosci. Taki
wariant zostat zastosowany wytacznie dla Twojej wygody. Czytajac rozwigzanie, bedziesz madgt
zobaczy¢ w jaki sposob ukonczy¢ scenariusz od poczatku do konca, zaliczajac przy okazji wszystkie

dostepne cele gtéwne oraz bonusowe.

Oznaczenia na mapkach

Liczby - odpowiadajg zadaniom - zo6tte , zielone bonusowym);

Biate litery - oznaczenie punktu, do ktérego odwotuje sie dany fragment tekstu;
Czerwona litera S - miejsce, w ktérym rozpoczyna sie dany etap;

Czerwona litera X - skrzynki, do ktérych odwotuje sie dany fragment tekstu;

Litery T - wskazujg pola Tyberium, do ktérych odwotuje sie dany fragment tekstu.
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Kampania GDI

1 - Ustal, w jakim stanie znajduje sie posterunek GDI.

Transportowce V-35 dokonajg desantu dwdch druzyn strzelcdw majacych status weterandow. Kiedy
piechota znajdzie sie na ziemi, zaznacz ja i ruszaj w kierunku zrujnowanej bazy GDI. Aby wypetnic¢
to zadanie, musisz pozby¢ sie stacjonujacych w poblizu milicjantéw. Rozwalenie pierwszej grupy
utatwig Ci dwie wieze, do ktérych mozesz posta¢ swoje wojsko. Bez wzgledu na to, jak pokierujesz
armig, powinienes bez trudu poradzi¢ sobie z zotnierzami Bractwa Nod.
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2 - Zbuduj koszary i wyszkol 3 druzyny strzelcéw GDI.

Gdy baza zndw bedzie naleze¢ do GDI, kombajn automatycznie wyruszy na pole Tyberium. Po
chwili do obozu dotrze MCV, ktoéry przeistoczy sie w plac budowy. Skonstruuj koszary, a nastepnie
wytrenuj trzy dodatkowe druzyny strzelcow.

3 - Zbuduj elektrownie.

Zostaniesz zaatakowany przez grupe fanatykdw Bractwa, ktora zniszczy jedyng elektrownie.
Wybierz plac budowy i skonstruuj nowy budynek - zapewni Ci on dostateczng porcje energii do
dalszych dziatan.

4 - Napraw posterunek dowodzenia.

Kolejne zadanie polega na zreperowaniu centrum dowodzenia, ktore ucierpiato w wyniku
wczesniejszych atakow Bractwa. Wybierz odpowiednig ikone z menu po prawej stronie i rozpocznij
proces naprawy.

1 - Zbuduj wieze obserwacyjna.

Po wykonaniu czwartego zadania zwiekszy sie pole widzenia. Nieopodal swojej bazy zobaczysz
matg placdwke Bractwa, z ktérego w tym samym momencie ruszy kilka oddziatéw piechoty. Jesli
chcesz pomdc swoim strzelcom w eksterminacji wroga, jak najszybciej wybuduj i postaw wieze
straznicza. Tym samym zaliczysz pierwsze zadanie bonusowe - cho¢ nie majg wpltywu na
pozytywne zakonczenie misji, to jednak niejednokrotnie utatwig Ci zmagania.

W ataku na baze Bractwa wykorzystaj druzyny wsparcia rakietowego. Strzelcy nie radzg sobie z niszczeniem budynkdw.
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W odkrytej przed momentem osadzie znajdujg sie dwa budynki, ktére muszg zostaé zniszczone
(Reka Nod oraz Outpost). Poczekaj, az transportowiec V-35 Wét dokona desantu druzyn wsparcia
rakietowego i uderz na wrogg placéwke. Nie musisz niszczy¢ catej bazy, aby zakonczy¢ sukcesem
to zadanie. Wystarczy pozby¢ sie dwoch wspomnianych wyzej konstrukcji.

2 - Zbuduj druga kolejke piechoty.

Kolejne zadanie bonusowe dotyczy budowy dodatkowych koszar, ktére pozwolg Ci szybciej
trenowaé nowe druzyny zotnierzy. Jego wykonanie nie powinno nastrecza¢ Ci jakichkolwiek
trudnosci.

Na placu boju pojawi sie kolejny transportowiec, tym razem sprowadzi on w poblize zniszczonej
placéwki Nod dwdch inzynieréw. Uzyj jednego z technikéw do reperacji mostu prowadzacego do
obszaru zajetego przez sity Bractwa.

3 - Zdobadz jeden z budynkéw Nod.

Drugi inzynier postuzy Ci do wykonania zadania bonusowego. Przejmij jeden z budynkoéw, ktoéry
oszczedzite$ podczas wczesniejszego ataku na placowke Bractwa.

4 - Sprzedaj zdobyty budynek Nod.

Aby wykona¢ to zadanie, sprzedaj zdobytg wczesniej budowle. W tym celu uzyj ikony sprzedazy,
ktéra znajduje sie w menu po prawej stronie ekranu.

5 - Zbuduj silos na Tyberium.

Gdy magazyny rafinerii nie bedg miaty miejsca na nowe Tyberium, program uaktywni kolejne
zadanie bonusowe. Tym razem musisz zbudowac silos, ktory pozwoli na kontynuowanie wydobycia
cennego mineratu.

6 - Zdobadz rafinerie Tyberium.

Na podtnoc od zreperowanego mostu znajduje sie unikatowa budowla - urzadzenie pompujace
Tyberium, ktore nieustannie zasila konto kontrolujacej je frakcji. Stwdrz inzyniera, a nastepnie
przejmij te konstrukcje.

Droge do bazy wroga kontrolujg czotgi typu Skorpion. Poswie¢ jeden z oddziatdw na bezowocng
walke z maszynami. Gdy pojedynek zakonczy sie Twojg porazka, otrzymasz kolejne wsparcie od
dowddztwa - mozliwos¢ budowy lotniska. Czym predzej skorzystaj z tej opcji i poczekaj, az na
ladowisku pojawia sie Orki. Dwa samoloty otrzymates za darmo, dwa kolejne trzeba bedzie
stworzy¢.
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