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ROZWIAZANIE KAMPANII DLA JEDNEGD GRACZA

Wstep

Niniejszy poradnik zawiera szczegdétowe rozwigzanie kampanii dla jednego gracza, ktorg
przygotowali twdrcy gry Command & Conquer 3: Gniew Kane’a. Kazdy z trzynastu zawartych w
programie scenariuszy zostat bardzo dokfadnie opisany. Oprocz podstawowych informacji oraz
wykazu zadan gtédwnych i drugorzednych, tekst zawiera réwniez wskazowki umozliwiajace ich
zaliczenie.

Warto w tym miejscu zwréci¢ uwage, ze wszystkie scenariusze mozna ukonczyé¢ na rézne sposoby.
Rozbudowa bazy, przejmowanie iglic i kontrolowanie pdl Tyberium, wybér jednostek do armii -
wszystkie te czynniki sg istotne podczas zabawy i maja ogromny wplyw na ostateczny wynik
batalii. W niniejszym poradniku stawiatem gitdwnie na lotnictwo, a zwilaszcza na niezwykle
skuteczne w grupie $migtowce Jad. Nie jest jednak powiedziane, ze sg to najlepsze jednostki
dostepne w grze.

Jak czyta¢ mapki?

W kazdym opisie znajdziecie mapke, pozwalajacg w tatwy sposéb odnalezé obiekt, o ktérym mowa
W scenariuszu. Liczby w zéttych kétkach odpowiadaja poszczegdlnym zadaniom ,aw
zielonych celom drugorzednym (nieobowigzkowym). Czerwony punkt S odnosi sie do miejsca, w
ktéorym gracz rozpoczyna zmagania, a niebieskie I do iglic Tyberium. Oprdcz tego od czasu do
czasu mapki zawieraé bedg biate kétka z kolejnymi literami alfabetu (A, B i C). Punkty te odnosza
sie bezposrednio do informacji zawartych w tekscie.
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Kampania

Akt 1 - Powstanie w Rio

Pierwszy scenariusz nowej kampanii przeniesie Cie do Brazylii. Kane pragnie aby$ wywotat
zamieszki w Rio de Janeiro, niszczac obiekty administracji GDI. Réwnajac z ziemig wskazane
budynki, przyciagniesz uwage miejscowych fanatykdw, ktorzy chetnie przytaczg sie do bitwy
przeciwko dotychczasowym wtadcom tego terenu.

Zmagania rozpoczynasz w srodkowej czes$ci mapy. Baza jest niemal kompletna - od poczatku
dysponujesz dwiema rafineriami Tyberium, fabrykq pojazdéw oraz koszarami. Z racji tego, ze na
Twoim koncie znajduje sie spora ilo$¢ gotéwki (niemal dwadziescia tysiecy dolaréw), mozesz od
razu znaczaco zwiekszy¢ swoje sity zbrojne.

Zanim jednak zaczniesz trenowac nowe jednostki, zadbaj o nalezytg ochrone bazy. Kazda z drog
prowadzacych do Twojej siedziby, warto wzmocni¢ Szatkownicami i wiezyczkami laserowymi. Co
prawda w poczatkowej fazie rozgrywki nie bedziesz w ogdle atakowany, ale pdzniej sytuacja sie
zmieni. Dzieki stacjonarnym srodkom obronnym nie bedziesz musiat przejmowac sie wrogimi
najazdami.

Gdy baza bedzie juz dobrze chroniona, rozpocznij trening jednostek. Stwoérz kilkanascie tazikow i
motocykli szturmowych (z przewaga tych drugich), a takze kilka oddziatéw piechoty.
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Zadbaj o ochrone bazy na poczatku zmagan, dzieki czemu pdzniej bedziesz mdgt jq pozostawic bez opieki.

1 - Zdobadz stacje radiowe GDI

Nieopodal wrogich budynkéw administracyjnych stojg nalezace do GDI stacje radiowe. Ich zdobycie
nie jest konieczne do ukonczenia misji, ale wskazane. Jesli uda Ci sie przeja¢ wszystkie cztery
konstrukcje, Kane umozliwi Ci budowe czotgéow Skorpion, ktére znacznie utatwig dalsze zmagania.

Akcje zdobywania i niszczenia budynkéw wroga rozpocznij od niewielkiego kompleksu, ktéry
znajduje sie w prawym, dolnym rogu mapy. Skieruj swoje wojska w tym kierunku, a nastepnie
pozbadz sie patrolujacych okolice przeciwnikow. Nie przejmuj na razie wskazanego przez Kane'a
budynku, ale zniszcz zlokalizowane nieopodal centrum administracyjne GDI, wraz z chronigcymi go
dziatkami przeciwpancernymi. Uwazaj na positki - wrdg przysle kilka transportéw z powietrza, a
takze nowe jednostki tunelami metra.

Po zrownaniu z ziemig pierwszego centrum, przejmij stacje radiowa. Natychmiast zadbaj o jej
ochrone, budujac nieopodal Szatkownice i wiezyczki laserowe. Stacjonarne s$rodki obronne
przydadza sie w pozniejszej fazie rozgrywki.

1 - Zniszcz centra administracyjne GDI

Tworz nowe jednostki i niszcz kolejne centra administracyjne. Wpierw zajmij sie budynkiem na
potudniu, a nastepnie tym na zachodzie. Najlepiej chronione jest pdtnocne centrum - zanim
dobierzesz sie do konstrukcji, bedziesz musiat wpierw uporac sie z grenadierami ukrytymi w oknach
stojacych w poblizu wiezowcow.
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Oczywiscie oprocz niszczenia wskazanych przez dowddztwo budynkdw, musisz skupi¢ sie na
przejmowaniu kolejnych stacji radiowych. Nie wydawaj jednak pieniedzy na dodatkowg obrone
tych ostatnich konstrukcji. Istotne jest, aby chroniona byta tylko jedna stacja, a o to zadbate$
wczesniej, tworzac wiezyczki w prawym, dolnym rogu mapy.

Centrum na pétnocy chronione jest przez grenadierdw ukrytych w wiezowcach.

W trakcie eksploracji terenu odkryjesz rowniez potozenie czterech iglic Tyberium (na powyzszej
mapce oznaczonych niebieskim znaczkiem 1I), ktéore mozna przejaé sabotazystg w celu
przyspieszenia przyptywu gotéwki. Warto poswieci¢ troche czasu na zdobycie tych budynkow.
Pienigdze przydadza sie do powiekszenia sit zbrojnych o czotgi typu Skorpion.

2 - Bron zdobytych stacji radiowych

Sprawa jest banalnie prosta. Frakcja roztamowa bedzie atakowac¢ zdobyte przez Ciebie stacje
radiowe. Generalnie mozesz pokusi¢ sie o ochrone wszystkich obiektéw, budujac w ich poblizu
stacjonarne Srodki obronne (lasery do walki z pojazdami i Szatkownice do eliminowania
piechuréw), ale nie jest to konieczne. Wystarczy utrzymad przy zyciu tylko jeden budynek, aby
pomysinie wykonac¢ to zadanie. Jesli skorzystates z mojej wczesniejszej rady, taka konstrukcja
znajduje sie w prawym, dolnym rogu mapy.
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3 - Uzyj skanowania profilu energetycznego

Frakcja roztamowa ukrywa swoje budynki za posrednictwem wiez zaktdcajacych, rozsianych po
catej mapie. Na szczescie Kane raz na jaki$ czas pozwoli Ci skorzystac¢ z urzadzenia skanujacego,
ktory jest w stanie wykrywac wrogie elektrownie. Aby pomyséinie wykonac trzecie i ostatnie zadanie
dodatkowe w tej misji, nalezy raz skorzystac ze skanera.

Przeciwnik podda sie po zréwnaniu z ziemig placu budowy.

2 - Zniszcz plac budowy frakcji roztamowej

Gtéwny budynek frakcji roztzamowej zlokalizowany jest w lewym, gérnym rogu mapy. Aby zaliczy¢
misje nalezy go zniszczyé, co nie jest specjalnie trudne - wystarczy zebra¢ do kupy armie, wjechac
do wrogiej bazy i zréwna¢ wskazang przez Kane'a konstrukcje z ziemia. Instalacje chronione sg
przez kilka wiezyczek, a takze przez bunkry ztozone ze Zwiadowcéw - nowej jednostki, ktora
pojawia sie wytacznie w dodatku Gniew Kane’a. Te ostatnie sq niezwykle silne, warto zatem
umiesci¢ w armii kilkanascie czotgéw typu Skorpion. Duza sita ognia zatatwi problem.

Jesli chcesz pobawi¢ sie dtuzej, nie wjezdzaj od razu do wrogiej bazy, ale zajmij sie niszczeniem
pozostatych budynkdéw wroga, rozsianych po catej mapie. Za pomocg skanera lokalizuj nalezace do
frakcji roztamowej elektrownie i niszcz je. Pozbawiony energii przeciwnik bedzie tatwiejszy do
pokonania. Bez wzgledu na to, ktérag metode wybierzesz, misja zostanie zaliczona dopiero po
zlikwidowaniu placu budowy.
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