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1. Wstep

Combat Mission: Barbarossa to Berlin nalezy do serii najbardziej zaawansowanych i realistycznych
gier o walkach taktycznych Drugiej Wojny Swiatowej. Mimo iz doé¢ fatwo jest zaczaé grad,
opanowac interfejs uzytkownika i rozgrywacé cate bitwy z komputerem, prawdziwie dogtebne
opanowanie tajnikow CMBB jest procesem trudnym i diugotrwatym. Poczatkujacy przegrywajq
bitwy z innymi graczami nie wiedzac, dlaczego posuniecia wydawatoby sie dobre i bezpieczne
zakonczyty sie katastrofa. Jedynie cierpliwe przebijanie sie przez kolejne bitwy i zbieranie
doswiadczen jest metodg na opanowanie gry na odpowiednim poziomie.

Dla przyspieszenia procesu nauki powstat niniejszy poradnik. Nie ma on jednak za zadanie
zastgpienia instrukcji do gry, dlatego wiec nie beda tu poruszane absolutnie podstawowe
zagadnienia np. dotyczace obstugi interfejsu. Intencjg niniejszego poradnika jest pomoc w
przetamaniu ,pierwszych lodow” w spotkaniu z grg CMBB, w szczegolnosci w grach w trybie
multiplayer. Poradnik jest przeznaczony dla os6b poczatkujacych i ma za zadanie doprowadzi¢ ich
na poziom s$rednio-zaawansowany. Aby zosta¢ mistrzem, trzeba juz tylko gra¢, graé, grac i
podpatrywac tych, z ktérymi sie przegrywa.

Uwaga: autor niniejszego poradnika stoi na stanowisku, ze zadna gra z komputerem nie jest w
stanie przygotowac gracza do walk z zywym przeciwnikiem. I zadna gra w CMBB z maszynaq_nie da
tyle satysfakcji, ani nie bedzie tak emocjonujaca jak gry z zywymi przeciwnikami. Dlatego poradnik
napisany jest pod katem gier multiplayer. Nie znajdziesz wiec tu porad, jak graé, by wykorzystywac
stabosci Al - co nie znaczy, ze zawarte tu porady nie przydadza sie tez przy grze z komputerem.

Poradnik napisany jest wiekszej czeéci w oparciu o obserwacje dokonane w polskiej lidze Combat
Mission.
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1.1 Rozdziaty

1. Wstep.

2. Wprowadzenie do tworzenia bitew — tutaj przedstawione zostang rodzaje bitew, ich parametry i
obecne na polu walki wojska.

3. Rodzaje wojsk i ich zadania w bitwie — zostang tu omdwione doktadniej poszczegdlne rodzaje
jednostek, rozkazy oraz ogdlne zasady prowadzenia walki w CMBB.

4. Poréwnanie sprzetu pancernego obu stron - tu zawarte jest krétkie omoéwienie szans (gtownie w
walkach pancernych ale nie tylko) w poszczegdélnych miesigcach i latach.

5. Przydatne réznosci, czyli: taktyczne kruczki i sztuczki, przyspieszanie gry, fair play... Wszystko
to, co warto wiedzie¢, by sta¢ sie z nowicjusza graczem ,otrzaskanym”, a przy okazji unikng¢
przykrych niespodzianek.

6. Gry przez Internet (i CMHQ PL) - czyli omoéwienie specyfiki bitew internetowych na przyktadzie
polskiego srodowiska fanow CMBO/CMBB/CMAK skupionego wokot strony cmhq.gry-online.pl.

1.2. Stosowane skroty

W tekscie stosowane beda miary, niektére terminy i skréty wystepujace w anglojezycznym wydaniu
gry:

e ME - Meeting Engagement - rodzaj bitwy, w ktérej zadna ze stron nie ma przewagi terenu,
a flagi dajace punkty zwyciestwa umieszczone sa w potowie drogi pomiedzy stronami.
Najbardziej popularny rodzaj gier multiplayer;

e QB - Quick Battle, czyli bitwa generowana przez gre wedtug zadanych ustawien;
¢ mph - mile na godzine (mila to troche wiecej niz 1,5 km).
Oraz polskie skréty z dziedziny wiedzy wojskowej:

e km - karabin maszynowy (ckm - ciezki karabin maszynowy, rkm - reczny karabin
maszynowy);

e ppanc. - przeciwpancerny;
e plot. - przeciwlotniczy.

Terminy bedace parametrami czy poleceniami istniejacymi w grze oznaczone zostaty w tekscie
kolorem niebieskim.
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2. Wprowadzenie do tworzenia bitew

2.1. Rodzaje gier
a. Scenariusze a Quick Battle.

Zarowno scenariusze jak i bitwy generowane przez komputer (Quick Battle) nadajg sie do
rozgrywek z zywym przeciwnikiem. Obie te formy rozgrywki majg swoich zajadtych zwolennikéw i
przeciwnikéw, aczkolwiek znacznie bardziej popularne sg gry Quick Battle - z prostego powodu:
scenariusza mozna sie wczesniej ,nauczy¢” (czyli doktadnie rozpoznac¢ pole walki, zanalizowad sity
obu stron) i uzyskac przewage nad przeciwnikiem, ktéry danego scenariusza wczesniej nie znat. Co
wiecej gracze majq zwykle swoje wyrazne preferencje co do wyboru wojsk i mogg nie potrafic¢
wykorzysta¢ sit przydzielonych w scenariuszu w 100%. Z drugiej strony, dobrze zrobiony
scenariusz moze by¢ znacznie ciekawszy i nieporéwnanie bardziej realistyczny niz jakakolwiek QB.

b. Bitwy a Operacje.

Operacje sq bardziej ambitng forma gry, gdyz odtwarzaja dtuzszy okres czasu i umozliwiajg
rozegranie szeregu bitew po sobie, w ktdrych sytuacja w nastepnej bitwie wynika z efektow bitwy
poprzedniej. Bitwy natomiast s pojedynczym starciem z jasno okre$lonymi celami (Flagi).
Rozegranie sensownej operacji jest jednak dtugotrwate. Jes$li zatozymy, ze przecietng bitwe
rozgrywa sie: w PBEM - ok. 1,5 miesigca, w TCP - ok. 4-5 godzin nieprzerwanej gry i
przemnozymy przez ilo$¢ bitew w operacji, to chyba nie trzeba ttumaczy¢ dlaczego operacje sg
rzadko grywane.

1514 Gumbinen

2135l fumy Counterallacks

A Long Dap's March

Bzkrieg

Dergatechi Aoadblock

Dien Bien Phu 1943

Kruglowka Radlway

Magnuszew Bridpehead

Huohile Defense ] xige 407 n Hmeult Operation,

Fenny Packots G battfes, Huge 109010, Horch, Statla Operation along the Hewa Rh 00 Falntz:

pole 1a 2 baltfes, Hige

pode 2 3 balter, Huge
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c. Meeting Engagement a bitwy typu Atak/Obrona.

Najpowszechniejsze w grach miedzy ludzmi sposrod wszystkich QB s gry typu Meeting
Engagement (bdj spotkaniowy). Co do gier Atak/Obrona (Probe, Attack, Assault) istnieje réznica
zdan co do tego, czy dajg one réwne szanse obu graczom, czy tez nie faworyzujg zanadto obrony.
Co wiecej, w bitwach atak/obrona nalezy da¢ atakujgcemu duzo wiecej czasu niz w ME, co
zniecheca bardziej niecierpliwych graczy. Czas generalnie jest kluczowy w tego typu bitwach, gdyz
od niego zalezy mozliwo$¢ manewrowania wojskami tak, by wybada¢ obrone, bez niepotrzebnych
strat z witasnej strony i mieé¢ czas na przygotowanie ataku w najstabszym punkcie. Bitwa typu
Meeting Engagement jest najpowszechniejsza w rozgrywkach ligi CMBB gdyz daje wykazac¢ sie obu
stronom w poréwnywalnym stopniu, a przy tym jest szybsza od pozostatych rodzajéw.

2.2. Podstawowe parametry bitwy: rok,
teren i pogoda

Rok i miesigc starcia: to absolutnie kluczowy parametr w CMBB. Doktadne omodwienie kolejnych lat
i szans stron znajdziesz w rozdziale 4. W lidze najbardziej powszechne sg bitwy w latach 1944-45.
Przy okazji wyboru Roku warto tez przestawic¢ sasiedni parametr Front na: All Combined. Z posrod
wszystkich mozliwosci (Finland, North, Central, South, All Combined, Random), najczesciej
wybierana jest wtasnie All Combined. Na rodznych frontach czas dostepnosci sprzetu jak i
wspotczynnik Rarity mogg sie nieco réznié. tatwiej jest mniej wiecej zapamietaé, co mamy do
wyboru w danym miesigcu i roku dla All Combined niz dla kazdego frontu osobno.

Szybka Bitwa Quick Battle

Data | Date v Apil [ v 1942 |
Aegion |~ Mieszany | Aegion + All Combined

Pierwszy krok w tworzeniu QB i od razu bardzo istotny dla przebiegu gry dylemat — jaki rok i miesiac wybrac?
(obrazki z wersji polskiej i angielskiej).

CMBB ma duze mozliwosci konfigurowania bitew, jednak nalezy zdac sobie sprawe, ze wybor
konkretnego terenu i pogody nie wptywa tak samo na obie strony walki. Przy nierdwnowadze w
sprzecie, jaka zachodzi przede wszystkim w latach 1941-43, teren moze by¢ czynnikiem
wyrownujacym szanse. Nalezy tylko pamietaé, ze im wieksza przewaga jednej ze stron w sprzecie
pancernym, tym gorszy teren nalezy wybiera¢. Gorsza pogoda moze stuzy¢ takim samym celom,
gdyz zmniejsza sie zasieg widocznosci i co za tym idzie zniwelowana jest przewaga czotgdw o
lepszych dziatach i pancerzach. Warto jednak zauwazy¢, ze zta pogoda nieco bardziej negatywnie
wptywa na strone niemiecka, ze wzgledu na gorsze zdolnosci niemieckiego sprzetu do
przemieszczania sie w terenie. A wiec w czasie np. deszczu to gracz niemiecki ma wiekszg szanse
na utrate sprzetu na skutek jego unieruchomienia.
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