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Wprowadzenie

Witam w nieoficjalnym poradniku do $wietnego sneakera TPP firmy Mindware Studios, czyli Cold
War: On Your Own Behind The Iron Curtain. Na kolejnych stronach znajdziecie dokfadny opis
przedmiotow i sposoby ich tworzenia i uzywania. Potem nastepuje wyczerpujacy walkthrough, w
kolorem brazowym zaznaczone sg punkty, gdzie znajduja sie przeciwnicy, zielonym -
przedmioty, ktérych mozna uzywac lub co$ z nich stworzy¢ lub ktére przynosza punkty techniki,
natomiast czarnym - wazniejsze punkty, terminale i przetaczniki. Procz obrazkow
przedstawiajacych wazne sytuacje i miejsca nieoceniong pomoca bedq takze doktadne mapy do
kazdego poziomu. Zyczymy przyjemnej lektury i dobrej zabawy.
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Przedmioty

W grze bardzo czesto natrafimy na rdézne przedmioty. Same wydajg sie bezuzyteczne, lecz
potaczone z innymi otwierajg przed nami nowe mozliwosci. Jest siedem poziomdéw zaawansowania
tych ,wynalazkow” i aby médc jakis wykonaé, trzeba go najpierw odkry¢. Do tego potrzebne sg
punkty techniki / nauki (blueprints) znajdywane w réznych folderach, walizkach czy tubach.

Ponizej znajduje sie spis przedmiotdw do zebrania oraz wynalazkdéw, ktére mozna odkry¢, za ile
punktéw mozna to zrobi¢ i jakie podstawowe przedmioty sg potrzebne do ich wykonania. By
uzyska¢ dostep do kolejnego poziomu, trzeba odkryé przynajmniej trzy wynalazki z poziomu
poprzedniego.

Czes$¢ wynalazkow trzeba uzupetniaé, bo wyczerpuje sie ona (np. mocna amunicja do pistoletu).
Cze$¢ natomiast wystarczy odkry¢ tylko raz (np. polepszenie celnosci pistoletu). Drugi typ
wynalazkéw zostat wyrdzniony kolorem niebieskim. Niektére wynalazki sktadajg sie nie tylko z
przedmiotow podstawowych, lecz takze (lub tylko) z innych wynalazkéw.

Bardzo wazna sprawa - nie mozesz nie$¢ nieograniczonej ilosci przedmiotéw podstawowych -
wynalazkéw réwniez, ale czasami lepiej na zapas zamieni¢ przedmioty podstawowe na wynalazki,
by méc zebraé nowe przedmioty podstawowe tego samego typu. Jesli nie mozesz np. zebraé wiecej
baterii sprawdz, czy masz 5 strzatow do aparatu rentgenowskiego - jesli nie, to przerdb baterie na
amunicje do aparatu, by méc zebraé nowe baterie.

Przedmioty do zebrania

W kolejnosci alfabetycznej, wraz z wynalazkami w ktérych tworzeniu dany przedmiotu uczestniczy.
W grze wystepujg jeszcze inne przedmioty — papierosy, butelki wodki, zbiorniki z paliwem i monety
- ale nie uczestniczg one w tworzeniu wynalazkoéw, wiec nie zostaty umieszczone w ponizszej liscie.
Najcenniejsze przedmioty to zdecydowanie baterie (jako amunicja do aparatu rentgenowskiego)
oraz szmaty i plastykowe butelki (do robienia ttumikow)

e Bateria (Battery): Amunicja do aparatu rentgenowskiego;
e Budzik (Alarm Clock): Wabik, Proca, Salwa z pistoletu;

e Flaszka z eterem (Ether flask): Szmata nasaczona eterem, Mina usypiajaca, Pociski
paralizujace do procy, Ciezka mina usypiajaca;

e Gwozdzie (Screws): Pociski przebijajace pancerz, Celownik do pistoletu;

¢ Plastykowa butelka (Plastic Bottle): Gumowe pociski, Thumik, Granaty do procy, Bomby
samoprzylepne do procy;

e Pociski do pistoletu (Gun ammunition): Gumowe pociski, Granaty do procy, Pociski
przebijajace pancerz, Bomby samoprzylepne do procy, Mina wybuchowa, Ciezka mina
wybuchowa;

e Puszka (Can) - Mina usypiajaca, Pluskwa $ledzaca, Proca, Salwa z pistoletu, Mina
wybuchowa, Celownik do pistoletu;

¢ Szmata (Rags) - Szmata nasgczona eterem, Tlumik;

o Srodek usypiajacy (Anesthetics) - Pluskwa dezorientujgaca, Pociski paralizujace do
procy;

e Zestaw urzadzen (Appliance Parts) - Wabik, Wiekszy magazynek, Pluskwa $ledzaca,
Powiekszenie w aparacie rentgenowskim, Wieksza bateria do aparatu rentgenowskiego,
Zwiekszenie zasiegu aparatu rentgenowskiego, Szybsze przetadowanie aparatu
rentgenowskiego, Zdalnie detonowana mina.
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Wynalazki - poziom 1

¢ Gumowe pociski (Rubber bullets) = 5 pociskéow do pistoletu + 1 plastykowa butelka (40
punktéw techniki);

e Szmata nasaczona eterem (Ether soaked rags) = 1 szmata + 1 flaszka z eterem (60
punktéw techniki);

e Wabik (Luring device) = 1 budzik + 1 zestaw urzadzen (60 punktéw techniki);

¢ Mina usypiajaca (Ether mine) = 1 puszka + 1 flaszka z eterem (90 punktéw techniki).

Wynalazki - poziom 2
o Wiekszy magazynek (Expanded magazine) = 2 puszki (110 punktéw techniki);
¢ Pluskwa dezorientujaca (Forget drug) = 2 srodki usypiajace (70 punktow techniki);

e Pluskwa $ledzaca (Tracing bug) = 1 puszka + 1 zestaw urzadzen (50 punktéw
techniki);

e Proca (Slingshot) = 1 puszka + 1 budzik (100 punktow techniki).

Wynalazki - poziom 3
e Thumik (Silencer) = 1 plastykowa butelka + 1 szmata (120 punktow techniki);

e Granaty do procy (Slingshot srenades) = 5 pociskow do pistoletu + 1 plastykowa
butelka (110 punktow techniki);

e Mina wabiaco-usypiajaca (Ether luring mine) = 1 wabik + 1 mina usypiajaca (110
punktéw techniki);

¢ Amunicja do aparatu rentgenowskiego (X-Ray ammunition) = 1 bateria (120
punktéw techniki).

Wynalazki - poziom 4
¢ Salwa z pistoletu (Gun burst) = 1 puszka + 1 budzik (140 punktéw techniki);

e Pociski paralizujace do procy (Paralyzing slingshot ammo) = 2 flaszki z eterem + 3
$rodki usypiajace (110 punktéw techniki);

« Powiekszenie w aparacie rentgenowskim (X-Ray zoom) = 1 zestaw urzadzen (60
punktéw techniki);

e Ciezka mina usypiajaca (Heavy ether mine) = 1 mina usypiajaca + 1 flaszka z eterem
(130 punktow techniki).
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Wynalazki - poziom 5

Pociski przebijajace pancerz (AP bullets) = 5 pociskdw do pistoletu + 1 paczka
gwozdzi (120 punktéw techniki);

Bomby samoprzylepne do procy (Slingshot sticky bombs) = 8 pociskow do pistoletu
+ 1 plastykowa butelka (140 punktéw techniki);

Wieksza bateria do aparatu rentgenowskiego (X-Ray battery) = 1 zestaw urzadzen
(120 punktow techniki);

Mina wybuchowa (Explosive mine) = 3 pociski do pistoletu + 1 puszka (100 punktéw
techniki).

Wynalazki - poziom 6

Celownik do pistoletu (Better gunsight) = 1 puszka + 1 paczka gwozdzi (110 punktow
techniki);

Zwiekszenie zasiegu aparatu rentgenowskiego (X-Ray zoom) = 1 zestaw urzadzen
(180 punktow techniki);

Ciezka mina wabigco-usypiajaca (Heavy ether luring mine) = 1 wabik + 1 ciezka
mina usypiajaca (180 punktdéw techniki);

Ciezka mina wybuchowa (Heavy explosive mine) = 3 pociski do pistoletu + 1 mina
wybuchowa (180 punktéw techniki).

Wynalazki - poziom 7

Szybsze przetadowanie aparatu rentgenowskiego (X-Ray reload) = 1 zestaw
urzadzen (200 punktéw techniki);

Mina wabiaco-wybuchowa (Explosive luring mine) = 1 wabik + 1 mina wybuchowa
(220 punktéw techniki);

Ciezka mina wabiaco-wybuchowa (Heavy explosive luring mine) = 1 wabik + 1
ciezka mina wybuchowa (240 punktéw techniki);

Zdalnie detonowana mina (Remote controlled mine) = 1 zestaw urzadzen + 1 mina
wybuchowa (250 punktow techniki).
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Ekwipunek

Cold of War oferuje bardzo wiele mozliwosci w odwracaniu uwagi lub eliminacji przeciwnikéw.
Rodzajow wrogdw jest mato - to tylko trzy rézne modele (bezbronni cywile, ktérych nie mozna
zabija¢; straznicy i agenci z pistoletami; Zzotnierze z AK-47 i kamizelkami kuloodpornymi,
najniebezpieczniejsi w grze). Jednak Carter posiada multum sposobdéw na radzenie sobie w
ktopotliwych sytuacjach, ponizej wszystkie te sposoby zostaty doktadnie opisane. Na poczatku
zwykte umiejetnosci.

Zwykte umiejetnosci

a) Pstrykniecie palcami - jesli zrobisz to dostatecznie blisko jakiegos przeciwnika, to ten
pbjdzie w miejsce, w ktdrym stat bohater kiedy pstrykat. Catkiem przydatna umiejetnosg,
jesli chcemy zwabic¢ wroga np. na mine albo po prostu wyciagna¢ go z posterunku.

b) Ogtuszenie - wystarczy zakras¢ sie za przeciwnika i walngé go piescig, by ten na kilka
minut padt nieprzytomny. Niestety, nie trwa to dlugo, jednak sg na to sposoby (patrz
dalej). Do tego ogtuszenie dziata tylko na straznikéw i cywildow, nie na zotnierzy — ci ostatni
posiadajg hetmy.

c) Szmata nasaczona eterem - dziata tak samo jak ogtuszenie, z tym ze mozna w ten
sposob obezwitadniac réwniez zotnierzy, a do tego obezwtadnienie trwa diuzej. Jednak by
moc usypia¢ w taki sposob, trzeba najpierw odkry¢ odpowiedni wynalazek, a potem fgczy¢
szmaty i flaszki z eterem w szmaty nasaczone eterem.

d) Wstrzykniecie srodka usypiajacego - jesli chcesz obezwtadnié ogtuszonego przeciwnika
na kilkanascie minut, to wstrzyknij mu srodek usypiajacy. Co prawda po pewnym czasie i
tak sie obudzi, jednak ten czas jest wystarczajaco dtugi by zatatwi¢ wszystkie wazne
sprawy w danym miejscu. Réb tak wszystkim cywilom lub wszystkim przeciwnikéw, jesli nie
mozesz nikogo zabi¢ (poczatkowe poziomy).

e) Leczenie - w grze masz dostep do trzech rodzajow apteczek: matej, sredniej i duzej. Jesli
stracisz energie to nie zapomnij sie uleczy¢, cho¢ rzadko to sie bedzie dziato, bo jesli
przeciwnicy cie odkryja to i tak masz mate szanse na przezycie.

Bron palna

a) Pistolet - podstawowa bron, majaca wbrew pozorom duzo mozliwosci. Po pierwsze, mozna
polepszy¢ wynalazkami precyzje strzatdw, szybkostrzelnos¢ i pojemnos¢ magazynka.
Jednak najbardziej przydatng rzecza jest ttumik, ktory pozwala po cichu zabija¢ nawet
zotnierzy. Niestety, ttumik starcza tylko na trzy strzaty, ale nie raz wybawi cie z opresji.
Najlepiej oczywiscie celowa¢ w gtowy, wtedy przeciwnik od razu pada martwy lub
nieprzytomny. Sa trzy rodzaje amunicji do pistoletu: gumowa (trafiony kilka razy lub raz w
gtowe przeciwnik pada ogtuszony), zwykta (do normalnego strzelania) i mocna (najlepiej
uzywac jg na zotnierzy z hetmami i kamizelkami kuloodpornymi). Przyzwyczaj sie, ze czesto
najpierw bedziesz po cichu usypiat przeciwnikéw tylko po to, by potem zaciggnac ich ciato
w ustronne miejsce i tam dobic¢ ich strzatem w gtowe.

b) AK-47 - bron zdobywana pdzniej, najczesciej uzywana do eliminacji uspionych Ilub
ogtuszonych przeciwnikéw. Posiada dwa rodzaje amunicji - zwyktg i mocna. W pdzniejszych
poziomach bedziesz uzywat jej do walki z Zotnierzami. Jest dobra, jesli wokdt nie ma
nikogo, a ty nie chcesz traci¢ innych przedmiotéw na pozbycie sie jakiego$ przeciwnika -
wtedy wystarczy tylko celna seria.
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