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Wprowadzenie

Witaj w nieoficjalnym poradniku do Cold Fear. W ponizszym tekscie odnajdziesz doktadny opis
przejscia tej gry. Z racji tego, iz jest to stosunkowo liniowy survival-horror w wielu miejscach
bedziesz niestety musiat podaza¢ zgodnie z ustalong przez producentow sSciezka. Poradnik zostat
skonstruowany w taki sposdb, aby zminimalizowa¢ koniecznos¢ ponownego odwiedzania tych
samych pomieszczen. Jednoczesnie postaratem sie zadbac o to, aby wszystkie ciekawsze scenki i
wydarzenia (takze te nieobowigzkowe) zostaty omowione. Oznaczenia zostaty ograniczone do
minimum a to dlatego, iz nie przewidziano mozliwoséci dowolnego zapisywania stanu gry. Jesli zas
chodzi o cele poszczegdlnych etapow, zalicza sie je wiasciwie na biezgco. Aby utatwi¢ proces
odszukiwania okreslonych zadan poszczegdlne rozdziaty nazwatem identycznie do wytycznych
pojawiajacych sie w notatniku gtdwnego bohatera. Przedmioty, z ktérych korzysta sie bezposrednio
w trakcie walk (apteczki, amunicja, nowe bronie itp.) oznaczytem kolorem zielonym. Ciekawe
dokumenty, dzieki ktérym mozna dowiedzie¢ sie wiecej na temat fabuty gry a takze inne wazne
obiekty (klucze itp.) oznaczytem z kolei na niebiesko.

Mitego grania i czytania. :-)
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Statek

Find the emergency radio code

Na poczatek obejrzyj sobie dos¢ ciekawie zrealizowane intro, w trakcie trwania ktérego poznasz
gtownego bohatera gry. Tom Hansen jest cztonkiem strazy przybrzeznej USA. Jego aktualne
zadanie obejmuje zbadanie dryfujacego na morzu statku wielorybniczego.

Po znalezieniu sie na okrecie zataczy sie krétka scenka. Z racji tego, iz nie musisz sie $pieszy¢
dobrze bytoby do konca wystuchaé¢ komentarzy pozostatych cztonkéw druzyny. Musisz przyznaé, iz
ich okrzyki oraz wyrazne odgtosy bitwy nie nastrajajg zbyt optymistycznie do dalszej zabawy. ;-)
PodejdZz nieco do przodu. Na ziemi odnajdziesz notatke (A note about ammunition conservation).
Aby przeczytaé tekst znajdujacy sie na kartce wejdz do notatnika (ESC) a nastepnie kliknij na
zaktadke Documents. Z notatki dowiesz sie kilku przydatnych rzeczy dotyczacych broni, toczenia
walk czy tez przezycia w niekorzystnych warunkach. Mozesz rusza¢ dalej.
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Jesli chcesz mozesz obejrze¢ ekran celéw misji. Dowiesz sie, iz aktualnie powiniene$ odnalez¢
Lansinga. Jest on w posiadaniu radiowego kodu ewakuacyjnego. Idz przed siebie. Po raz pierwszy
spotkasz sie z problemami mozliwosci wypadniecia za burte (jezeli bohater nie chwyci sie - koniec
gry) oraz ,spotkania” z uderzajacymi w okret ogromnymi falami. W tym drugim przypadku
najlepiej zaczeka¢ na odpowiedni moment i w przerwie pomiedzy ,uderzeniami” przebiec na drugg
strone (domyslnie klawisz spacji). Po drodze wpadniesz zapewne na pojedynczego przeciwnika,
ktory zginie w wyniku uderzenia fali. Zignoruj go i idz dalej. Uwazaj na ukazang na drugim screenie
skrzynie (pozostaje ona w ciggtym ruchu).

Jesli chcesz mozesz udac sie do miejsca, w ktorym zostata zapalona raca, ale nie jest to konieczne
(do tej czesci statku powrdcisz w przyszitosci). Wpadniesz tu na pojedynczego zotnierza. Niestety,
jest juz martwy. Jesli chcesz mozesz przeszukac jego ciato a odnajdziesz troche amunicji do
pistoletu. Mozesz réowniez skierowac sie do ukazanego na drugim screenie pomieszczenia. Poza
jedna ,scenka”, ktéra miata Cie nieco wystraszy¢ nie odnajdziesz tu jednak nic ciekawego. Wracaj
na dot.
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Zignoruj chwilowo zapalong skrzynie (réwniez zawieszong na linie) i wrdo¢ sie do tej, ktorg
probowates unika¢ nieco wczesniej. Odnajdziesz tu prowadzace na dot schody (pierwszy screen), z
ktorych powiniene$ oczywiscie skorzysta¢. Idz przed siebie. Uwazaj poniewaz wpadniesz tu na
kolejne obiekty, ktére mogg wyrzuci¢ Cie za burte (lub powaznie zrani¢). Najlepiej bytoby
wykonywaé niewielkie, ale dobrze zaplanowane kroki. Ponownie radzitbym réwniez uwazac¢ na
uderzajace w okret fale. Posuwaj sie stopniowo do przodu.

| [

Po znalezieniu sie¢ w ukazanym na pierwszym screenie miejscu Hansen doda od siebie, iz dobrze
bytoby czyta¢ znajdujace sie przy poszczegdélnych drzwiach oznaczenia. Aby to zrobi¢ najlepiej
przejdz do widoku TPP (prawy przycisk myszki) a nastepnie najedz celownikiem na napis. Dowiesz
sie, iz drzwi, przy ktérych stoisz prowadza na gtéwny poktad (Main Deck). Niestety, sg zamkniete.
Bedziesz je musiat jako$ otworzy¢.

LTI [[17 42
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Sprawa jest prosta: aby moc otwdrzy¢ drzwi bedziesz musiat strzelic w ukazang na pierwszym
screenie puszke pod napieciem. Po znalezieniu sie w nowym pomieszczeniu automatycznie zataqczy
sie scenka przerywnikowa. Hansen wpadnie na dwdch Rosjan, ktorzy bez zadnego ostrzezenia
zaczng do niego strzelac. Przygotuj sie, gdyz czeka Cie pierwszy powazny pojedynek.

Proponowana przeze mnie taktyka zaktada wychylenie sie zza rogu a nastepnie oddanie
POJEDYNCZEGO strzatu w strone beczki, za ktdérg chowa sie jeden z wrogdow. Odpowiedniego
oponenta ukazatem na pierwszym screenie. Beczka powinna sie zapali¢. Uwaga! Musisz sie teraz
ponownie schowac albowiem eksplozja nastgpi dopiero po uptywie kilku (2-3) sekund. Wybuchajaca
beczka powinna pozbawi¢ zycia obu wrogdéw. Po zakonczonej walce zbadaj ciata polegtych
oponentdw. Przy jednym z nich odnajdziesz amunicje do pistoletu. Zanim ruszysz dalej skorzystaj z
ukazanego na drugim screenie niebieskiego zaworu.
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