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Opis przejscia gry
A S I.l i

KRYTYCZNY

by Pawel "PaZur 78" Surowiec

Wprowadzenie

Nieoficjalny poradnik do strzelanki FPP Code of Honor 2 zawiera kompletny opis przejscia
wszystkich 9-u epizodow gry sktadajacych sie na kampanie dla pojedynczego gracza, do ktérego
dorzucitem kilka przydatnych (mam nadzieje) porad. Opis ten powstawat w oparciu o
polskojezyczng wersje 1.0 programu i dotyczy najwyzszego poziomu trudnosci. CoH jest grg dosyc¢
krotka, wiec sugeruje rzuci¢ sie na gteboka wode i zaczaé¢ rozgrywke od razu na tym poziomie
trudnosci. Kolejne zadania, ktére powiniene$ realizowaé w trakcie zabawy wyrdznitem w tekscie
kolorem zielonym. Przyjemnego grania!

Pawet ,,PaZur_76" Surowiec
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Garsc¢ porad

W ciemnych zakamarkach oswietlenie bojowe w postaci latarki taktycznej zamontowanej pod lufg
pukawki bardzo sie przydaje.

Pamietaj jednak, ze snop Swiatta z tej latarki
zwraca uwage i alarmuje przeciwnikow! Jesli
wiec chcesz zachowaé element zaskoczenia
otwieraj drzwi pomieszczen i podkradaj sie do
delikwentow z wytaczong latarka, a zapalaj ja
tylko wtedy, gdy juz nie mozna unikng¢ ostrej
wymiany ognia (by lepiej widzie¢ sylwetki
wrogow). Kiedy brodzisz w  strumieniu
ptynacym przez ciemng jaskinie, albo w kanale
$ciekowym, snop S$wiatta z latarki pozwoli ci
odpowiednio wczesnie zauwazy¢ jadowitego
weza i unikng¢ jego bolesnego ukaszenia.

Skuteczng taktyka jest czesto - zamiast
pakowaé sie do pomieszczenia wypetnionego
niedobruchami - stang¢ w wejsciu i

przesuwajac sie w nim na lewo i prawo (za
framuge) kasowacé po kolei zbirbw w sSrodku.
Co odwazniejszy z przeciwnikdw rzuci sie na
ciebie w dzikiej szarzy i z szalenstwem w
oczach, ale powinien sie wéwczas przekonad,
ze otwor wejsciowy jest zbyt waski by zmiescié
was obu.

Przeciwnik schowat sie za przewréconym
stotem albo drewnianym parawanem? Pus¢
serie po jego ostonie, a bolesnie sie przekona,
ze wybrat dla siebie kiepska kryjowke (kule
przechodza na wylot). Wez jednak pod uwage,
ze dziata to w obie strony...
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W paru misjach wspodidziatasz z dwoma
legionistami. Wyreczaj sie nimi, niech zasuwajq
przodem i przyjmujg na swoje kuloodporne
klaty pociski wystrzeliwane przez nieprzyjaciot.
Obaj towarzysze sg chyba nieSmiertelni, z
ciebie za$ zycie moze fatwo ulecie¢ (wystarczy
ledwie kilka serii).

Podczas kilku misji rozgrywajacych sie w
fabryce czesto pojawia sie okazja odkrecenia
czerwonych zaworéw, co powoduje, ze
przeciwnicy skonczg  marnie, poparzeni
strumieniem goracej pary badz ptomieniem
gazu nagle buchajacym z jakiej$ rury. Albo
écisnieci w jakiej$ zgniatarce. Raz mamy tez
mozliwo$¢ zrzucenia na oprychéw kontenera, a
czasami takze ostrzelania butli z gazem,
ktérych  eksplozje dotkliwie pokiereszuja
nieszczes$nikdw, ktérzy mieli pecha stanga¢ w
poblizu.

Korzystaj z takich sposobnosci do pozbycia sie kilku niedobruchéw by oszczedzi¢ troche amunicji
(zuzywa sie jej tutaj potworne ilosci).

Uwaga na wyzej wspomniane strumienie
goracej pary i ptomienie buchajace =z
uszkodzonych rur, a takze iskry sypigce sie z
postrzelanych transformatoréw zawieszonych
na scianach! Gdy koto nich przechodzisz omijaj
je szerokim fukiem, albo chociaz schyl sie - z
pradem nie ma zartéw!
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Pamietaj o czestym zapisywaniu sobie stanu
gry - klawisz F5 stuzy do szybkiego zapisania
gry, a F9 - do jej zatadowania. Zapisuj gre po
kazdym powazniejszym czy wiekszym starciu.

We wczesnej wersji gry strzelba gtadkolufowa
posiada jaki$ bug (btad) objawiajacy sie tym, iz
bron (po jej dobyciu) czesto jest zatadowana
ledwie jedng brenekg. Mimo tego, ze przed
zawieszeniem jej sobie na plecach dotadowate$
ja. Gdy wiec dobywasz tej broni upewnij sie, ze
magazynek rurowy jest petny, zanim wejdziesz
Z nig do akdji.
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Opis przejscia

Misja 1 , Desant?”

III Regiment Piechoty Legii Cudzoziemskiej - pluton pierwszy, kryptonim Obronca, pluton drugi,
kryptonim Szabrownik. Oba plutony zmierzaja w kierunku Ile Royale.

Sytuacja: Terrorysci z organizacji ,,éwiatowy Front Rewolucji” dowodzonej przez Hernanda
Mendoze, groza wysadzeniem w powietrze reaktora atomowego znajdujacego sie na wyspie.

Cel misji: Desant na wyspe, przedostac sie do sieci jaskin, ktérg tatwo dotrzeé¢ do potozonego pod
ziemig reaktora.

Komandosi Legii Cudzoziemskiej - a wsrdd nich Ty - zostang dostarczeni na wyspe pontonem. Gdy
juz postawisz stope na piaszczystym brzegu uwaznie wystuchaj rozkazow kapitana Douheta [#1].

Y

#1 #2

Gdy skonczy on odprawe ruszaj za pozostatymi zotnierzami w gtab wyspy [#2]. Po kilku krokach
legioni$ci zatrzymajgq sie. Ruszg dalej dopiero wtedy, gdy zabijesz straznika - pojedynczego
niedobrucha na skalnej pétce w oddali. By tego dokona¢ schyl sie i podkradnij do lezacej na brzegu
drewnianej tédki, chowajac sie za nia.
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