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NIEOFICJALNY PORADNIK DO GRY

Wprowadzenie

Witam w poradniku do Codename Panzers: Faza Druga. Na poczatek radze przeczytac¢ porady
ogodlne co do sterowania wojskiem, a potem jak najskuteczniej niszczy¢ przeciwnika i wykonywad
misje. Zostaty tez tutaj podane sztuczki, ktére utatwig gre. Jesli to nie wystarczy, to zapraszam do
doktadnego opisu misji, ktére wyjasniajg jak wykonaé poszczegodlne cele, w tym gtdwne, poboczne
jak i ukryte. Do tego dochodzg obrazki i opisy poszczegdlnych walk, ktére bedziesz musiat
wykonaé. Zycze przyjemnej lektury.

Na poczatek gars¢ ogdlnych porad:

= Nie tra¢ swoich jednostek. Zdobywajg one doswiadczenie, przez co zwieksza sie ich sita
ognia oraz wytrzymato$¢. Do tego im wiecej wojska zabierzesz na nastepng misje, tym
wiecej potem mozesz kupi¢ innych wojsk.

=  Wykonuj wszystkie cele misji -

prestiz, potrzebny do kupowania jednostek na misje.
= Zapisuj gre bardzo czesto. W opisie nie zostaty podane miejsca w ktdrych musisz
zapisywac, rob to sam - po kazdej udanej akcji lub po $mierci wrogiej jednostki.
= W misjach czasami bedziesz miat dostepne jednostki sojusznicze — nie mozesz nimi
kierowac, ale dziatajg one z toba. Poniewaz jesli zging, nie podlicza sie to pod twoje straty,
to pozwdl przeciwnikom koncentrowad ogien wtasnie na nich.
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Jak korzystac z wojsk

Piechota

Oddziaty piechoty licza od dwdch do pieciu zotnierzy. Zawsze miej medykdw, jesli to mozliwe, bo ci
za darmo mogq leczy¢ wszystkich twoich zotnierzy. Piechoty zwyktej ze strzelbami oraz z ciezkimi
karabinami mozna uzywac najlepiej do eliminacji zotnierzy wroga z dalekiego zasiegu.

Piechota z pistoletami maszynowymi jest skuteczniejsza, jesli chodzi o zabijanie wrogéow, jednak
ma krotki zasieg. Mozesz zastawia¢ putapki, np. wybiega¢ zza rogu budynku by zasieg nie byt
problemem (podobnie ma sie sprawa z piechota z miotaczami ognia). Lezacy zotnierze i ci w
budynkach lub za workami z piaskiem otrzymujg dodatkowa ostone i trudniej ich trafi¢ — korzystaj
z takich miejsc, jesli chcesz zastawiac putapki na przeciwnika.

Zotnierze z mozdzierzami sg dobrzy zaréwno przeciw pojazdom, jak i piechocie przeciwnika, lecz
rzadko ich bedziesz uzywat. Kolesie z bazookami sa $wietni przeciwko pojazdom - jeden strzat to
100 obrazen - jednak beznadziejni przeciwko piechocie wroga. Jedli zastawiasz putapke na
pojazdy, to ukrywaj rakieciarzy w budynkach.

Zotnierze z miotaczami ognia potrafig tak rozgrzaé czotg, ze ekipa go prowadzaca bedzie musiata
uciec — wtedy wystarczy jg dobi¢ i zaja¢ pojazd (jednak o ile do dziat mozna przydzieli¢ kazdy
oddziat, o tyle do czotgow tylko specjalng ekipe potrafigcq nimi kierowac). Jednak nieczesto
bedziesz zajmowat czotgi, gdyz nie bedzie takiej potrzeby, a takze karabiny maszynowe czotgow
mogg szybko zabi¢ twoje oddziaty z miotaczami ognia.

W wyposazeniu piechoty wchodza granaty (dobre do rzucania w pojazdy, gorsze przeciwko
piechocie), koktajle Mototowa (odwrotnie, cho¢ kilka koktajli rozgrzewa pojazd tak, jak robig to
zotnierze z miotaczami ognia), pontony (czasami niezbedne w misji, cho¢ nie majq strategicznego
zastosowania) i lornetki.

Bardzo wazng jednostka piechoty jest bohater, zawsze dostepny w misji (najczesciej siedzi w
jakims pojezdzie, ale mozna go wysadzi¢). Ma on najwiekszy zasieg i najdalej odkrywa teren, jest
tez bardzo wytrzymaty (bardziej niz czotg). Dlatego na ogien wroga mozesz jego wystawiaé, aby
twoi Zotnierze nie odniesli zadnych obrazen. Podobnie jest z zajmowaniem budynkdéw - zawsze
wpuszczaj tam bohatera (z petnym stanem zdrowia oczywiscie).

Najskuteczniejszg jednostkg sg snajperzy. Wystarczy jeden oddziat snajperéw, jeden medykdw i
bohater (by na nim skupiat sie ogien i by odkrywat teren). Postaraj sie zawsze, jesli to mozliwe, na
kazda misje bra¢ przynajmniej jeden oddziat snajperéw i medykéw. Doskonale sprawdzajq sie w
eliminacji wrogiej piechoty oraz zotnierzy obstugujacych wrogie dziata. Jedyne, na co musisz
uwazac, to wrodzy snajperzy.

Czotlgi

Zawsze kupuj najlepsze czotgi. Sg one trzonem twojej armii, skuteczne przeciwko czotgom
przeciwnika i piechocie (tylko te, ktére wyposazone sa w karabiny maszynowe). Zawsze staraj sie
prowadzi¢ je w linii, aby wszystkie strzelaly naraz. Uszkodzone czotgi naprawiaj na biezaco
ciezaréwkami naprawczymi lub wycofuj.

Pamietaj tez, ze czotgom wyczerpuje sie amunicja, wiec sprawdzaj od czasu do czasu, ile majq
naboi. Do czotgdw zaliczajq sie tez wyrzutnie rakiet i dziata na gasienicach, ale one zostaty opisane
w ,Dziatach” gdyz maja takie samo zastosowanie.

Bardzo wazne: gdy atakujesz swoimi czotgami jednostki przeciwnika, niszcz je po kolei. Nie pozwdl
by kazdy czotg strzelat gdzie indziej. Tym sposobem szybciej i skuteczniej pozbedziesz sie wroga.
Do tego staraj sie przed kazdq walkg ustawia¢ czotgi w linii, by wszystkie strzelaty w czolg
przeciwnika, a nie tylko te, ktére stojg blizej. Stawiaj bohatera przed czotgami, bo czotgi majq

Strona: 4 www.gry-online.pl



Codename Panzers: Faza Druga - Poradnik GRY-OnLine

wiekszy zasieg strzatu niz pole widzenia. Uwazaj tez na niego - jesli ma czerwony pasek energii, to
lepiej go wycofaj i ulecz.

Ciezarowki

Zwykte moga przewozi¢ piechote oraz ciggna¢ dziata. Na kazdg misje zabieraj przynajmniej jedng
ciezarobwke naprawczg oraz jedng z amunicjg. Sq tez inne pojazdy, ale ich po prostu nie warto
kupowad.

Artyleria samobiezna

W fazie drugiej w ogdle nie bedziesz kupowat dziat, ktore trzeba ciggna¢ ciezaréwkami - nie optaca
sie to, poniewaz sg one zbyt ucigzliwe. Inwestuj w Bisony II u Niemcow i w Bishopy, a pdzniej w
M7 Priesty u Aliantdw. Szczegdélng uwage zwracaj na amunicje dziat, gdyz ta konczy sie bardzo
szybko. Uzupetniaj jg ciezaréwkami z amunicja.

Najlepsza taktyka to odkrywanie przeciwnikéw bohaterem (ma najwiekszy zasieg wzroku, ale tylko
wtedy, gdy wysigdzie z pojazdu, ktérym kieruje) i strzelanie z daleka. Dziata strzelajg o wiele dalej
niz widza, dlatego cos lub kto$ musi im odkrywac teren. Pamietaj ze zazwyczaj dwa strzaty zabijajq
od razu piechote przeciwnika, dlatego strzelaj w zotnierzy wroga parami dziat.

W fazie drugiej w niszczeniu przeciwnika o wiele lepiej sprawdzaja sie jednak czotgi. Artylerii
samobieznych uzywaj jako wabika na wrogie jednostki oraz jako wsparcie dla czotgow. Odkrywaj
teren bohaterem i rozkaz dziatu raz strzeli¢. Potem pozwol swoim czotgom wykonczy¢ wroga.

Lotnictwo i artyleria

Seryjne bombardowanie jest najbardziej ucigzliwe, gdyz bombowiec musi przelecie¢ z miejsca, w
ktorym zaczynate$ misje. Najlepsze sg pojedyncze bombardowania - $wietne do eliminacji dziat,
wyrzutni rakiet, niebezpiecznej piechoty lub zmiekczania jednostek przeciwnika. Jesli wrdg stoi, to
uzywaj bez wahania, jednak jesli jedzie - to zapisz gre i celuj z wyprzedzeniem w droge przed nim.
Jesli nie trafisz, zobacz gdzie wyladowata bomba i gdzie byt przeciwnik. Wgraj gre i kolejnym razem
wceluj dobrze.

Artylerii najlepiej uzywa¢ podwdjnie na duze oddziaty niebezpiecznej piechoty przeciwnika.
Spadochroniarzy zrzucaj, gdy potrzebne ci beda positki. Jesli chcesz odkryé mape, to zapisz gre i
uzywaj samolotéw zwiadowczych. Kiedy juz bedziesz wiedziat, gdzie znajduje sie przeciwnik, wgraj
gre i go zniszcz. Tym sposobem nie stracisz samolotow zwiadowczych. Stracisz je natomiast, gdy
bedziesz sie bronit i wykorzystasz samolot po to, by odkrywat przeciwnikow i zeby dziata mogty w
nich strzela¢. Czasami trzeba bedzie tak zrobic.

Zrzuty spadochroniarzy czasami utatwiajg misje, ci dzielni panowie zawsze majgq przy sobie granaty
i koktajle Mototowa. Jesli gdzies szybko trzeba doj$¢, to najlepiej - jesli mozna - zrzuci¢ w to
miejsce spadochroniarzy. Mozesz takze zrzucaé skrzynie z zaopatrzeniem, dziatajg one jak sktady
zaopatrzenia, tj. leczq piechote, naprawiajq pojazdy i uzupetniajgq ich amunicje. Jednak po pierwsze
- majgq o wiele mniej zapaséw, a po drugie — zasobniki beda dostepne w misjach niezwykle rzadko.
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Jak unieszkodliwia¢ przeciwnika

Piechota

Bohater, snajperzy i medycy. Jesli nie ma i snajperow i medykéw (bardzo rzadko), to sam bohater
niech eliminuje piechote, a reszta niech mu pomaga. Medycy utatwig sprawe. Jesli jednak masz
snajperdow (im wiecej, tym lepiej), to sprawa jest zatatwiona. Odkrywaj przeciwnikéw bohaterem i
strzelaj snajperami. Jesli zaatakujg cie wieksze grupy piechoty, to niech skupiajg ogien na
bohaterze. Jesli masz medykow, ktérzy beda na biezaco leczy¢ bohatera, to poradzisz sobie z
kazda grupg piechoty. Jedyne, na co musisz uwazac, to wrodzy snajperzy.

Czotgi

Niszcz duzymi grupami swoich czotgdw (przynajmniej dwu- lub lepiej trzykrotna przewaga),
pomagajac sobie z daleka dziatami. Wazne aby$ niszczylt cele po kolei. Jesli mozesz, pomagaj sobie
bombami (ale akurat czotgi nie sg tak niebezpieczne, aby zuzywaé na nie bomby). Najlepiej z
duzych grup pojedynczo wywabiaj wrogow i niszcz ich pojedynczo. Ustawiaj swoje czotgi w linii, by
wszystkie strzelaty w przeciwnika, a teren odkrywaj bohaterem (czotgi strzelajg dalej niz widza).

Ciezarowki

Niezbyt niebezpieczni wrogowie. W sumie podobna taktyka jak z czotgami. Jesli zauwazysz, ze sq
jakie$ ciezaréwki naprawcze, to niszcz je w pierwszej kolejnosci, by nie naprawiaty twoich
przeciwnikow.

Dziata

Mozesz je niszczy¢ czotgami, lecz najlepiej radza sobie snajperzy, eliminujacy z daleka zatoge dziat.
Taktyka taka sama, jak z piechota.

Artyleria samobiezna i wyrzutnie rakiet

Najniebezpieczniejsze jednostki przeciwnika. Jesli bedziesz musiat, to nie miej skruputdw uzyc
pojedynczych bombardowan, szczegdlnie na wyrzutnie rakiet. Niszcz je w pierwszej kolejnosci
dziatami i czotgami.

Lotnictwo

W fazie drugiej wrdg uzywa pojedynczych bombardowan i nalotéw dywanowych. Z celnoscig takze
jest lepiej. Jesli stoisz w miejscu i ustyszysz nalot bombowca, to zapisz gre i sprawdz ktoéra
jednostka oberwata, potem wgraj zapis i ja przesun. Jesli jestes w ruchu - to po prostu wszystkich
zatrzymaj. Przeciwnik tez celuje z wyprzedzeniem, wiec taki manewr sprawi, ze bomba trafi w
ziemie.
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Panstwa Osi

Misja 1 - Sidi Barrani

Cele misji
Gtowny: Sprawdz okolice
Glowny: Znajdz samolot Sergia

Gtowny: Dario de Angelis musi przezy¢

Wojsko

W pierwszej misji bedziesz miat do dyspozycji przede wszystkim trzy s$rednie czotgi M13-40 (z
czego w jednym z nich siedzi bohater) i ciezaréwke naprawcza. To bedzie twoja gtdwna sita
uderzeniowa - czotgi bedg walczy¢, a ciezardwka naprawiac tego ktory najwiecej obrywa (w trakcie
walki oczywiscie). Masz takze jeden oddziat snajperdéw, nim badaj okolice, a nie czotgami, mozesz
tez eliminowaé pojedyncze odziaty piechoty przeciwnika lub wywabia¢ wieksze grupy wroga. Do
tego dochodzi zwykta ciezaréwka z oddziatem kierujgcym czotgiem (przydadza sie pdzniej).
Wreszcie — dwa oddziaty zotnierzy z ciezkimi karabinami i jeden oddziat piechoty przeciwczotgowej.
Nie polecam ich uzywaé, bo nie masz medyka, by ich leczy¢, wiec w misji beda raczej bezuzyteczni.
Do tego mozna trzy razy uzy¢ wsparcia artyleryjskiego - opis nie przewiduje uzycia tego, wiec sam
uzyj wtedy, gdy uznasz to za stosowne.

Mapa
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